World Map 


Directional buttons 

Move Characters in 8 Directions 

Analog stick 

Move Characters in S Directions 

© 

button 

Select 

© button 

Dash (When the "autorun" option is set 
as “manual’'. See page 15 for detailsj 

® button 

Opens Sub-Screen 

® button 

Display the area's details (while the area's 
name is on) 

R button 

Hold and use the directional buttons to 
change camera angle 

START button 

Opens CAMP screen 

SELECT button 

Turns Help Message On or Off 

Area Map 


Directional buttons 

Move Characters in 8 Directions 

Analog stick 

Move Characters in 8 Directions 

© 

button 

Select 

® button 

Opens Sub-Screen 

® button 

Ability 

© button 

Dash (When the “autorun" option is set 
as M manual", See page 15 for details.) 

L button 

Change Party Leader 

R button 

Hold and use the directional buttons to 
change camera angle 

START button 

Show cursor (use directional buttons to 
move cursor) 





















Carte du monde 


Deplacer les person nages dans 8 directions 
Deplacer les person nages dans 3 direcijoms 


Setechonner 


Sprinter (qoand I'oplion -autonirf icoursr automatiquemenh est reejee sjr 
"rnenudi' imanuellel, Voir page 45 pounce plus amples inidrmatiGrsj 


Ou^rir le Sous’inenu 


Afficher £es details de la zone (quand le nom de la zone est 
affiche 0 I'ecram 

La mainten:r enfoncee et utiSiser les touches directionnelles pour 
changer Tangle do vue de fa camera 


Ouvnr I'ecran CAMP 


Activer/desaetiver les messages ffaice 


Carte de la zone 


Carte de la zone 


Touches cl i recti on n dies 

Deplacer les perscnnagss dans a directions 

Pad analogiquc 

Deplacer le$ personn&ges dans & directions 

Touche © 

S^leCdonner 

Touche ® 

Qyvrrr le Sous-menu 

Touche ® 

Capadtes 

Touche © 

Sprinter Iquand I'oplion “aulofun" (oourir automstiquementi est reglee sur 
“manuar (manueHel. Voir sage 45 pour de plus infections,) 

Touche l 

Changer de chef do groupe 

Touche R 

La ma^tenir enforce et utilise? tes touches directiormelles pour 
changer Tangle de vue de la camera 

Touche START 

Afficher le curseur (utiiiser les touches dinacliprnelles pour le 
deplacer) 



























Mapa del rnundo 


Botones de direct i6n 
Pad analogic® 

Botdn © 

Boton © 


Botdn ® 
Boton ® 


Boton R 


Botdn START (inicio) 

Boton SELECT 
(seleccion) 


Mover personajes en las ocho dinecciones 
Mover person ajes en las ocho direcciones 
Sefeccionar 

Correr (Con la ope ion “autorun" ajustada a 
“manual", Ver pagina 45 para informacidn,) 

Abrir subpantalla 

Mostrar cl eta lies del area (euando aparece 
el nombre del area) 

Con el botdn pulsado, usar factories de direction 
para cambiar el artgulo de Sa camera 

Abrir pantalla camp 

Activar o desactivar mensajes de ayuda 


Mapa de area 


Botones de direccidn 
Pad analog!co 
Botdn © 

Botdn © _ 

Botdn © 

Botdn @ 


Botdn L button 
Botdn R button 


Boton START (inicio) 


Mover personajes en las ocho dinecciones 
Mover personajes en las ocho dinecciones 
Seleccion a r 
Abrir subpantalla 
Habilidad 

Correr (Con la option “auto ru n" ajustada a 
"manual". Ver pagina 45 para mas information.) 

Cambiar de llder de equlpo 

Con el boton pul&ado, usar botones de direccidn 
para cambiar el anguio de la camara 

Mostrar cursor (usar botones de direccidn 
para mover el cursor) 

























Weltkarte 


Richitungstasten 

Figyren in 8 Rictitungen bewegen 

Analog-Pad 

Fjgureri m 8 Ricfitungen tewegen 

©*Taste 

Ausw&Mem 


.Dash" fRennen) iWenn die Opl^n *autoryn“ rGr automalisches Laufen 
auf tfwnueT emgesteut i$t. Details dazu finde$t dy swf Seite 150 

®4aste 

UntcrtjiWwhiim offnen 

© Taste 

Die Details des GetHets anzeigen (soiange det Gebtetsname 
angeaergl wind} 

R-Taste 

Gedmckl halten und mil den Rechtungstasten den 

Kametawifikel andem 

START Taste 

Den CAMP-Bildsehirm offnen 

SELECT Taste 

Hilfsmeltiungen em- Oder ausschalten 

Gebietskarte 

Richtungstasten 

Figuren in g Ricfitungjen bewegen 

Analog-Pad 

Figuren m 8 Richtungen bewegan 

©■Taste 

Ayswatilers 

©Taste 

UrtertiWschim» offnen 

© Taste 

Fahigkeit 

_ 

.Dash“ (Penmen) (VVenn die Option .auto™ rf fur automabsches Laufen 
auf ..manueli" emgpstelU ist. Details dazu fir.dest dy auf $eite 150 

L-Taste 

G-ruppenSeiter andem 

R Taste 

Gedruckt halten und mit den Richtungstasten den 

KaiTi.erawinkel andem 

START-Taste 

Cursor anzeigen (zgm Bew&gen des Cursors die RjCtiturtgstasten 
verwenden) 






























Map pa del mondo 


Ta sti tfirezionali 
Pad analogico 
Tasto © 

Tasto © 


Tasto © 
Tasto ® 


Tasto R 


Tasto START 
Tasto SELECT 


Muovono I personaggi in 8 direzioni 
Muovono i personaggi in S direzioni 
Seleziona 

Scatto (quando I'opzrone di corsa automatic?) e 
mpostata su manuals. Vedt pagina 15 per i dettagfi.) 

Apre la sotto-schermata 

Visualizza i dettagji dell'area (quando e 
visualizzato il nome dell'area} 

Tieni premuto mentre usi i tasti direzionali per 
cambiare Tangolo della telecamera 

Apre la schermata CAMP 

Attiva o disattiva il messaggio della guida 


Mappa dell'area 


Tasti direzionali 


Pad analogico 


Tasto 


Tasto ® 


Tasto ® 


Tasto 


Tasto L 


Tasto R 


Tasto START 



Muovono i personaggi in S direzioni 
Muovono i personaggi in 8 direzioni 
Seleziona 

Apre la sotto-schermata 
Ability 

Scatto (quando I'opzione di corsa automatics £ 
mpostata su manuale. Vedi pagins 15 per i dettagli.) 

Gambia caposquadra 

Tiem premuto mentre usi i tasti direzionali per 
cambiare I'angoio della telecamera 

Mostra il cursore {usa i tasti direzionali per 
sposiarlo) 



















